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;,Quién soy?

Fundador de , plataforma de

divulgacion y de ensefianza sobre realidad
extendida (AR, VR, MR).

para
habla hispana con foco en la comunidad
LATAM.

Soy comunicador especializado en
marketing digital.



INntroduccion



¢, Qué es la realidad extendida?

AR

‘ Realidad
Aumentada

Es el término general que se utiliza
para reunir diversas tecnologias
inmersivas como la realidad
aumentada (AR), la realidad virtual
(VR), realidad mixta (MR) y otras
tecnologias afines.

VR

Realidad Virtual
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¢, Qué es la realidad virtual?

Lo realidad virtual es la tecnologia
que permite una experiencia
interactiva dentro de un entorno 100%
digital en tiempo real.

VR

Realidad Virtual

La visualizacién de dicha informaciodn,
se realiza o través de headsets
especializados.
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¢, Qué es la realidad virtual?




;,Qué es la realidad aumentada?

JAY La realidoad oaumentada es la
Realidad tecnologia que permite una

Aumentada

experiencia interactiva superponiendo
informacion digital en tiempo real
sobre una vista del entorno que nos
rodea.

La visualizacion de dicha informacion,
se realiza a través de la cdmara del
celular, lentes de realidad aumentada
u otro soporte para estos fines.
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;,Qué es la realidad aumentada?
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AR en diferentes industrias

Automotriz Turismo
- w

Guia y capacitacion de usuarios. Experiencias dan vida a piezas en museos.


https://youtu.be/gefW8EC-ZCc?t=26
https://youtu.be/7agVb4IG16M

AR en diferentes industrias

del futuro. Libros aumentados para nifios


https://youtu.be/K_4gCiShD6A?t=81
https://odr.chalmers.se/bitstream/20.500.12380/301022/2/IMSX15_20_08%20Sustainable%20Mines%20of%20The%20Future.pdf
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MINDSHARE FUTURES
THE FUTURE OF
AUGMENTED REALITY

(MindShare futures and Zappar, 2018,

P VAY

Segun el informe Layered: ‘Neuro-insight”
ha investigado la respuesta del cerebro a
muchos medios diferentes, y este estudio
ha demostrado que la RA ofrece niveles

de atencién excepcionalmente altos:

mas que el promedio que obtenemos

4 5 % al ver televisidon o navegar en linea.
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Beneficios:

3 formas que impacta
la RA al cerebro

Impulsa altos
niveles de
atencion visual
en el cerebro
(casi el doble

que la tarea sin
RA)

Ahora mismo,
la RA provoca
una respuesta
de sorpresa en
el cerebro

Lo que se
almacena o
codifica en la
memoria es un
70% superior en
el caso de la
experiencia RA
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Beneficios

KTICLE

Augmented reality technology in enhancing
learning retention and critical thinking according to

Posibilidod de ganar en aprendizaje y el
aumento de la motivacion.

Puede ayudar a los estudiaontes a estar
mas motivados, colaborar mas,
desarrollar su conciencia espacial y
rendir mejor.

(Ajit, 2021; Kalemkus y Kalemkus, 2022).

= EMILIUSVYLS


https://www.nature.com/articles/s41599-023-01650-w

Beneficios

Los estudiantes pueden descubrir
el entorno de forma interactivay

colaborativa.
(Syowaludin y Rintayati, 2019).

Como resultado de la mejora de la experiencia
de aprendizaje y la intensificacién del elemento
virtual, los alumnos memorizan mejor los
conocimientos procedimentales.

(Ajit, 2021; Kul y Berber, 2022).
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Aplicacion de la RA en el aula

Aumento del Interés: RA puede
hacer que el contenido del curso
sea mas atractivo y aumentar el

interés de los estudiantes respecto
al tema a tratar.
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Aplicacion de la RA en el aula

Comprensién de Conceptos: La
ensefanza de conceptos abstractos
o complejos pueden ser mejor
comprendidos al visualizarlos en un
formato interactivo e inmersivo
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Aplicacion de la RA en el aula

Facilidad de Uso: Las
experiencias AR suelen ser
intuitivas y faciles de usa a traves
de smartphones, lo que reduce la
barrera tecnoldgica.
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Aplicacion de la RA en el aula

Fomento del Autoaprendizaje:
Permite a los estudiantes aprender
y descubrir por su propia cuentay
Q su propio ritmo, lo que fomenta la
independencia y la autoevaluacion.
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Aplicacion de la RA en el aula

Conocer lugares inaccesibles:
estudiantes pueden realizar viajes
virtuales a lugares que de otra
manera serian inaccesibles.
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Herramientas

PlelQ es una plataforma educativa que
combina realidaod aumentada con recursos
pedagdgicos.

Posee una serie de soluciones relacionados a
juegos, cuadernos y cubos interactivos, asi como
herramientas de caligrafia.
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https://www.pleiq.cl/

Herramientas

https://mergeedu.com/cube

Merge Cube es un cubo que utiliza patrones
(trackings) visuales en cada una de sus caras
para desplegar experiencias educativas
inmersivas.

Contiene una serie de experiencias relacionadas
al cuerpo humano, universo, historia y

naturaleza.

Poseé una aplicacion donde puedes subir tus
propios archivos 3D y ensefiar sobre ello.
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https://mergeedu.com/cube

Herramientas

https://www.sculptrvr.com

SculptrVR es una plataforma de creacién

helorangelo . . .
-~ formas y objetos en realidad virtual (RV).

‘{’Q - Su audiencia principal son estudiantes,
- s disefadores y desarrolladores de juegos que

buscan colaborar en un entorno creativo.

N
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https://www.sculptrvr.com

Herramientas

https://www.cospaces.io

CoSpaces Edu es una plataforma digital
disefiada especificamente para crear
experiencias educativas inmersivas.

Permite introducir la realidad virtual y la
realidad aumentada en el aula, ademas tiene un
sistema para que los profesores y padres
puedan llevar la gestién de clases y tareaos.
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https://www.cospaces.io

Herramientas

Chromville es una plataforma que contiene
varias aplicaciones educativas. La app de RA se
llama “Chromville Science” y permite aprender
sobre diversas materias para la escuela.

Requiere un libro interactivo para que el
estudiante pinte las formas y asi visualizar la
experiencia de manera completa.
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https://chromville.com/chromvillescence/
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http://www.youtube.com/watch?v=ZDQroB3hVaw

Futuro...

Entornos de i Integracion de
. Formacion oo :
aprendizaje inteligencia

'\ hibridos constante artificial
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